


FICHA DE LA ACTIVIDAD - ESCAPE ROOM ENIGMA DELIBES

El Escape Room "Enigma Delibes" se trata de una actividad que combina
aprendizaje y juego.

Cada equipo dispone de un cofre que contiene a su vez varias cajas cerradas
con candados. Los equipos podran acceder a las combinaciones de los
candados conforme resuelvan una serie de acertijos o pistas.

El juego concluye con la apertura de la ultima caja, que resuelve el enigma.

@ EDAD RECOMENDADA: a partir de 12 anos. No hay limite maximo de
edad.
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_“:‘@@{_ CONOCIMIENTOS PREVIOS: No es necesario ningun conocimiento
.~ previo para participar.
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PARTICIPANTES: Se trata de una actividad en equipo. Cada equipo
¢ esta formado por un minimo de 4 y un maximo de 6 integrantes.
Pueden participar a la vez 4 equipos.

DURACION: La actividad tiene una duracién maxima de 60 minutos.
Pudiendo ser resuelta en menos tiempo en funcién de cada equipo.

Q\h MATERIALES Y ESPACIO: |la actividad puede hacerse al aire libre o en
©=_  interiores. Son necesarias cuatro mesas grandes (una por equipo).

@ COSTE: la actividad puede ser financiada de forma parcial por la
Fundacion Miguel Delibes en funcion del nimero de turnos que se

lleven a cabo.
En cada sede se deben hacer un minimo de dos turnos con cuatro
equipos por turno.
Este coste incluye el desplazamiento de un monitor que dirige la
actividad y el montaje de cofres, asi como la supervision de los
equipos durante el desarrollo de la actividad.
Se dara prioridad a las instituciones (centros educativos,
ayuntamientos, asociaciones..) que estén realizando otras
actividades relacionadas con la obra de Miguel Delibes (lectura de
obras, proyectos, exposiciones....).

S1 ESTAS INTERESADO/A EN REALIZAR ESTA ACTIVIDAD CONTACTA EN:

informacion@fundacionmigueldelibes.es
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DOSIER FOTOGRAFICO DE LA ACTIVIDAD




